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§ 20  PUNKTACJA WALK I ZASADY USTALANIA MIEJSC   
         W ZAWODACH 

 

1. PUNKTACJA WALKI 
1.1. Punkty zasadnicze w zawodach indywidualnych: w zawodach 

indywidualnych i drużynowych:  
       

          - walka wygrana        - 1:0  
          - walka przegrana      - 0:1  
          - walka remisowa       - 0:0 

 

1.2. Punkty pomocnicze uzyskane przez zawodnika podczas walki: 
 
- Ippon, Hansoku-make, Sogo Gachi, Fusen,  

                   Gachi, Kiken Gachi                                          - 10 pkt.  
                - Waza – ari lub 3 shido                                      -   7 pkt.  
                - Yuko lub 2 shido                                               -   5 pkt.  
                - Koka lub shido                                                  -   3 pkt.  
                - Yusei Gachi                                                      -   1 pkt.  
                - Hikiwake                                                           -   0 pkt.  
 

UWAGA : 
Punktów pomocniczych nie sumuje się, o zwycięstwie decyduje najwyżej 
oceniona technika (kara).  
   
2. PUNKTACJA ZAWODÓW W RÓŻNYCH SYSTEMACH 

ROZGRYWANIA  
 

• Eliminacyjny z podwójnymi 
repasażami – „francuski” 

• „brukselski” 
• eliminacyjny z pojedynczym 

repasażem – „olimpijski” 

 
 
„pucharowym” 

I m - 9,0 pkt. - 9,0 pkt. 
II m - 7,0 pkt. - 7,0 pkt. 
III m - 5,5 pkt. - 5,5 pkt. 
V m - 3,5 pkt. - 2,5 pkt. 

VII m - 1,5 pkt. - 2,5 pkt. 
 
W przypadku rozgrywania walk w systemie „każdy z każdym” punkty 
przyznaje się wg poniższych zasad: 

 

I   miejsce = (n+1) (n – ilość zawodników), 
II  miejsce o 2 pkt. mniej, kolejne po 1 pkt. mniej.  
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 5 
zawodników 

4 
zawodników 

3 
zawodników 

2 
zawodników

I - 6 pkt. - 5 pkt. - 4 pkt. - 3 pkt. 
II - 4 pkt. - 3 pkt. - 2 pkt. 
III - 3 pkt. - 2 pkt. - 1 pkt. 
IV - 2 pkt. - 1 pkt. 
V - 1 pkt.  

 

 

 
UWAGI: 
 

1. Zawodnicy, którzy zajęli III miejsce w grupach zajmują V miejsce w 
turnieju (system brukselski). 

 

2. Zawodnicy, którzy zajęli IV miejsce w grupach zajmują VII miejsce w 
turnieju (system brukselski)  

 

3. Zawody w centralnym systemie współzawodnictwa dzieci    
       i młodzieży punktowane są zgodnie z odrębnym regulaminem.  
 
3. PUNKTACJA DO KLASYFIKACJI KLUBOWEGO MISTRZA POLSKI 

 
    Z zawodów indywidualnych : 

 

Miejsce Seniorzy/-ki* Młodzież Juniorzy/-ki Juniorzy/-ki mł 
1 40 pkt. 25 pkt. 15 pkt. 9 pkt. 
2 35 pkt. 21 pkt. 12 pkt. 7 pkt. 

3-4 28 pkt. 17 pkt. 9 pkt. 5 pkt. 
5-6 20 pkt. 13 pkt. 6 pkt. 4 pkt. 
7-8 14 pkt. 9 pkt. 4 pkt. 3 pkt. 

9-12   2 pkt. 2 pkt. 
13-16    1 pkt. 

 

* bez kategorii open 
 

         Z zawodów drużynowych: 
 

Miejsce Seniorzy/-ki* Juniorzy/-ki Juniorzy/-ki mł 
1 120 pkt. 72 pkt. 45 pkt. 
2 105 pkt. 48 pkt. 36 pkt. 

3-4  84 pkt. 32 pkt. 27 pkt. 
5-6 60 pkt. 24 pkt. 18 pkt. 
7-8 42 pkt. 16 pkt.   9 pkt. 
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4. ZAWODY INDYWIDUALNE – ZASADY USTALANIA MIEJSC  
 

  4.1.  W krajowych zawodach indywidualnych zwycięzca walki musi 
          być ogłoszony.  
 

    4.2.  W walkach o I lub III miejsce w turniejach indywidualnych –  
            w wypadku wycofania zawodniczki czy zawodnika przez lekarza 
            i ogłoszonym remisie przez sędziów, zdobywcą I lub III miejsca 
            zostaje zawodniczka lub zawodnik zdolny do dalszej walki.  
 

 4.3.  Jeżeli zawodniczka/k w czasie walki zostaje uznana/y przez   
         lekarza za niezdolną/go i wycofana/ny, może ona brać udział  
         w dalszej części zawodów. Zawodniczka i zawodnik, który 
         przegrał walkę w wyniku przekroczenia dopuszczalnej ilości 
         interwencji lekarskich w czasie 1 walki (powyżej 2) ma prawo  
         do dalszych walk. Dalszy udział (w obu wypadkach) jest    
         dopuszczalny pod warunkiem dostarczenia przez kierownika 
         drużyny do Kierownika Zawodów zgody lekarza na udział przed  
         rozpoczęciem kolejnej walki.  
 
4.4. W przypadku niestawienia się  zawodniczki czy zawodnika  do 

walki po upływie 60 sek. od  momentu dwukrotnego wezwania 
przez spikera arbiter ogłasza zwycięstwo zawodniczki lub 
zawodnika, który stawił się do walki. O momencie włączenia 
stopera decyduje kierownik zawodów (dotyczy zawodów 
krajowych), w przypadku upływu czasu w związku z pomiarem 
judogi wykluczenie następuje po decyzji Kierownika Zawodów.  

 
4.5.   W przypadku uzyskania przez obydwie zawodniczki czy 
         zawodników IPPON należy natychmiast powtórzyć walkę, jeśli 
         jeden z zawodników wycofa się lub nie jest zdolny do walki 
         przegrywa ją.  
 

   4.6.   W przypadku dyskwalifikacji obydwóch zawodników w walce                       
            o miejsca I lub III w turniejach indywidualnych – obaj  zawodnicy 
            zdobywają odpowiednio II lub V miejsce.  
 

4.7. W przypadku bezpośredniej dyskwalifikacji zawodnik zostaje   
     wykluczony z dalszych zawodów ( z wyjątkiem hansoku-make   

            otrzymanym za akcję z nurkowaniem głową) jednocześnie 
            zostaje  sklasyfikowany na dotychczasowej pozycji w zawodach. 
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4.8. W grupach eliminacyjnych półfinałowych  i finałowych                 
w systemach „każdy z każdym” i brukselskim w przypadku 
wycofania zawodniczki lub zawodnika przez lekarza z zawodów 
anuluje się i nie przyznaje punktów pomocniczych w walkach z tą 
zawodniczką lub zawodnikiem oraz wycofanej zawodniczce czy 
zawodnikowi. W przypadku jeśli jest to ostatnia walka w grupie   
a zawodniczka lub zawodnik zostaje wycofany przez lekarza      
to jego dotychczasowy dorobek punktowy nie ulega anulowaniu      
a zawodniczka czy zawodnik zdolny do walki otrzymuje             
10 punktów pomocniczych.  

 
4.9. W przypadku równej ilości punktów uzyskanych przez więcej niż 

2 zawodniczki lub 2 zawodników w walkach grupowych               
o kolejności decyduje niższa waga ciała po rozegraniu 
wszystkich walk w grupie.  

 
4.10. W przypadku równej ilości punktów zasadniczych i pomocniczych 

dwóch zawodniczek i zawodników w walkach grupowych 
decyduje wynik bezpośredniego spotkania.   

 
  
5.  ZAWODY DRUŻYNOWE – ZASADY USTALANIA MIEJSC:  

 
5.1. O zwycięstwie pomiędzy drużynami w danym meczu decyduje: 
 

5.1.1. większa ilość punktów zasadniczych zgodnie z § 20 pkt. 1.1.   
(w zawodach drużynowych o wygraniu walki decyduje 
uzyskanie przewagi minimum Koka lub shido), 

 

5.1.2. w dalszej kolejności większa ilość punktów pomocniczych 
zgodnie z § 20  

 

5.1.3. w przypadku remisu (równa ilość punktów zasadniczych             
i pomocniczych) spotkanie zostaje ogłoszone jako 
nierozstrzygnięte  

 

5.1.4. w przypadku niezdolności do walki jednego z zawodników w 
wyniku kontuzji przy braku winnego walkę wygrywa zawodnik 
zdolny do dalszej walki i otrzymuje 10 punktów pomocniczych.  

 

5.2. O kolejności miejsca w zawodach rozgrywanych systemem 
„każdy z każdym” lub brukselskim (walki w grupach) decydują: 

 

5.2.1. ilość wygranych spotkań, 
 

5.2.2. wyższa różnica wygranych i przegranych walk  
 

5.2.3. wyższa różnica punktów pomocniczych  
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5.2.4. ilość wygranych walk (punktów zasadniczych) 
 

5.2.5. ilość punktów pomocniczych 
 

5.2.6. wynik bezpośredniego spotkania  
 

5.2.7. przy równości 1-6 zespoły zostają sklasyfikowane                  
na jednakowym miejscu 

 

5.2.8. w przypadku potrzeby ustalenia kolejności należy rozegrać 
dodatkowe walki w wylosowanych 3 kategoriach wagowych,     
w których drużyny posiadają zawodników, zwycięzcy muszą być 
wskazani. W przypadku dalszego remisu Kierownik zawodów 
losuje kolejność drużyn.  

 

5.3. W systemie eliminacyjnym z podwójnymi repasażami, 
brukselskim (w drabince) w przypadku remisu przeprowadza  
się dodatkowe walki w kategoriach, w których uzyskano remisy 
– zwycięzcy muszą być wskazani. W dalszej kolejności losuje     
się 1 kategorię wagową (w której obie drużyny posiadają 
zawodników). Zwycięzca walki musi być wytypowany.     

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


